
            

            

            

            

            

            

            

             

            

             

O‘zapft is! Pünktlich zum Start des Oktoberfests in München verschenken Chimera 
Entertainment und GamesInFlames das Puzzlespiel „Wiesn Fieber“ an alle Partygänger! 
 
München, 16.09.2011 – Die größte Bierparty der Welt startet morgen im München und Chimera 

Entertainment und GamesInFlames lassen den iOS-Puzzlespaß „Wiesn Fieber“ auf die versammelte 

Partymeute los – als kostenfreien Download!  

In diesem spaßigen 2D-Puzzlespiel bringst Du Bier, Brezeln und Hähnchen in die richtige Reihenfolge, 

damit sie sich auflösen. Jede erfolgreich aufgelöste Kette an Wiesn-Gegenständen und möglichst 

große Combos lassen Dein Trinkgeldkonto schnell steigen. Die flinke Punktejagd eignet sich perfekt 

für Zwischendurch und stimmt auf den Oktoberfestbesuch ein. Dank passender Comic-Grafik und 

bayerischem Soundtrack kommt Wiesnstimmung auf! 

Features  

• Herausforderndes Puzzlespiel  

• Leicht zu lernen, schwer zu meistern 

• Kämpfe um die Höchstpunktzahl und kombiniere für Riesenkombos 

• Garantiert original bayerische Grafik 

• Zünftige Bierzeltmusik 

• Die Bierzeltstimmung im Spiel passt sich der echten Tageszeit an 

• Jederzeit speichern und wieder weiterspielen möglich 

Wiesn Fieber – jetzt kostenlos herunterladen! 

itunes-Direktlink: http://bit.ly/pOq4kM 

Hintergrund der Aktion ist nicht nur der Start des Oktoberfests. Gerade erst hat das Run’n’Jump 

„Demolition Dash“ von Chimera Entertainment die 400.000 Downloads-Marke im Apple App Store 

geknackt. GamesInFlames und Chimera Entertainment bedanken sich mit der kostenlosen Version 

von „Wiesn Fieber“ bei allen Ihren Fans!  

Ebenfalls von Chimera Entertainment im App Store erhältlich:  

Demolition Dash HD – 1,59€ 

itunes-Direktlink: http://bit.ly/ojpwlJ 

Happy Hills – jetzt kostenlos herunterladen! 

itunes-Direktlink: http://bit.ly/q8AwNa 
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Wiesn Fieber kostenlos im App Store 
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Bei Fragen können Sie sich jederzeit an uns wenden: 

 

GAMESINFLAMES UG 
Simon Biedermann 
Sendlinger-Tor-Platz 6 
80336 München 
 
Tel.: +49 (0) 89 / 210 205 7 -78 
Fax: +49 (0) 89 /210 205 7 -99 
E-mail:  press@gamesinflames.com 
 

Über GAMESINFLAMES 

GAMESINFLAMES ist ein Label für Online-Games, das von drei Branchenveteranen mit insgesamt 50 Jahren 
Erfahrung gegründet wurde. Das Label hat sich der Kreation und Produktion von Online-Spielen mit 
außergewöhnlichem Qualitätsstandard verschrieben und will mit seiner geballten Erfahrung den Erfolg dieser 
Games sicherstellen. Eine tiefe Spielerfahrung und originelles Gameplay kombiniert mit spannenden Settings und 
frischen Ideen sind die Hauptmerkmale jedes GAMESINFLAMES-Spiels. Um dieses Ziel zu erreichen, geht 
unsere Zusammenarbeit mit Entwicklern und Publishern  weit über das normale Maß in der Spieleentwicklung 
hinaus. GAMESINFLAMES unterstützt bereits im Entwicklungsprozess, hilft bei der Optimierung des Game 
Designs, sichert die Finanzierung, bietet Rat und Hilfe in Technologie- und Prozessfragen und arbeitet daran, 
eine neue, starke IP aufzubauen. Wir ermöglichen es den Entwicklern, ihr volles Potential zu erreichen. So kann 
das Lable GAMESINFLAMES Publisher mit Online-Games der Premiumklasse in verlässlicher Qualität und 
realistischen Budgetrahmen realisieren, basierend auf einer stabilen Backend-Technologie. Games mit dem 
GAMESINFLAMES-Label garantieren langfristige Beziehungen zur Spieler-Community bei geringen Risiken für 
den Publisher. Unsere Ethik ist Qualität.  
Mehr Informationen unter: http://gamesinflames.com/ 
 
 
Über Chimera Entertainment 

Chimera Entertainment ist ein unabhängiges Entwicklerstudio für digitale Unterhaltungssoftware mit Fokus auf 
Onlinegames und Cross-Plattform-Entwicklungen. Das 2008 mit dem LARA Startup Award ausgezeichnete 
Unternehmen beschäftigt über 25 Mitarbeiter im Herzen von München. Seit seiner Gründung im Jahre 2006 hat 
Chimera Entertainment bereits auf fünf Plattformen Titel entwickelt und mit verschiedenen Publishern 
veröffentlicht, darunter das Browser-MMOG „Warstory – Europe in Flames“, „Gehirntraining mit Dr. Kawashima“ 
und das iOS-Actionspiel „Demolition Dash“. 
Mehr Informationen über Chimera Entertainment unter: http://www.chimera-entertainment.de 
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